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7.1 入力デバイス 

コンピュータには様々な入出力デバイス（機器）が接続されていますが，本章ではその 1 つ 1

つについて改めて見ていきましょう。 

まずは，キーボード，マウス，トラックパッド，タッチパネル，トラックボール，スキャナーなど多

岐にわたる機器が含まれる入力デバイスです。これらを順を追って説明します。 

 

7.1.1   キーボード 

最も身近な入力デバイスがキーボードです。キーボードは，キーの数から 101 キーと呼ばれる

ものが現在のキーボードの原型になっています。これは，US キーボードとも呼ばれ，PC が生ま

れたアメリカで一般的なキーボードです。 

日本では，この 101 キーに日本語用の変換やひらがな用のキーを加えた 106 キーと呼ばれる

タイプが主に使用されています。現在では，この 106 キーにさらに Windows キー2 つとアプリケー

ションキー1 つを加えた 109 キーと呼ばれるタイプもよく使用されています。ただし，キーの数にか

かわらず，OS やアプリケーションが対応していれば日本語入力は可能です。図 7-1 は現在の標

準的なキーボードの例です。 

101 キーも，106 キーも，右側に数字入力専用のテンキーボード（テンキー）が付いています。

テンキーがあれば，数字を素早く入力できます。 

 

 

このようなテンキーが付いたキーボードをフルキーボードとも呼びます。一方，スペースの都合

からテンキーを省いたキーボードも存在しており，それらはサブキーボード，あるいはスリムキー

ボードなどと呼ばれます。 

ノート PC では，通常，スペースの制約上テンキーは省略されています。また，一部の特殊機

能キーは他のキーとの組み合わせによって実現されています。例えば，「現在の画面を次の画

面へ送るPageDown キーは，Fn キーとカーソル下キー」，「液晶の輝度調整や液晶ディスプレイと

外部ディスプレイの切り替えには Fn キーと F1～F12 のファンクションキー」などの組み合わせとし

図 7-1 キーボードの例（エレコム TK-FCM064WH/RS）  （写真提供：エレコム株式会社） 
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て使われています。 

キーボードと PC は，かつては PS/2 インターフェイスで接続していましたが，現在は USB 接続

が一般的です。このような有線接続のほか，無線接続が可能なタイプもあります。一般に，無線

接続の場合は専用のレシーバーを PC に接続する必要がありますが，Bluetooth 接続の場合は

PC 本体に Bluetooth レシーバーが接続されていれば，機種固有のレシーバーが不要です。 

なお，タブレット端末は Bluetooth が内蔵されていることが多いため，タブレット端末にキーボー

ドが必要な場合は，Bluetooth 接続のものを選択するとよいでしょう。 

 

7.1.2   マウス 

キーボードと同じく PC 操作に欠かせないものがマウスです。キーボードはキートップの数によ

って種類が分かれましたが，マウスはボタンの数や背面センサーの種類によって分類できます。 

マウスは長らく 2 ボタンのものが主流でしたが，現在では図 7-2 のように 3 ボタンのタイプが主

流になっています。左ボタンは決定やドラッグの操作，右ボタンはコンテキストメニューの表示な

どに使用されます。3 ボタンマウスの中央ボタンはホイールになっており，Web ブラウザー等の対

応ソフトでこのホイールを使うと，画面をスクロールすることができます。他にも，ユーザーが様々

な操作を割り当てて PC 操作を快適にできるようにした多機能マウスや，ゲームの操作に特化し

たゲーミングマウスなどがあります。 

 

マウスには，移動量の読み取りのために裏側にセンサーがあります。このセンサーには，ボー

ルタイプ，赤外線による光学タイプ，レーザータイプがあり，センサーの種類によって価格や使い

方が若干異なってきます（図 7-3）。近年ではボールタイプのマウスは少なくなりましたが，光学タ

イプよりも安価なため，まだまだ多くの現場で使用されています。ただしボールタイプのマウスは，

ボールの読み取り部にほこりやゴミがたまってしまうため，定期的に掃除する必要があります。

光学タイプでは，そのような機構がないため，掃除の必要はありません。 

 

図 7-2 マウスの例（エレコム M-BL23DBWH）

（写真提供：エレコム株式会社） 

図 7-3 マウスのセンサー 

（左：ボール型，右：光学型） 
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7.1.3   ノート PC 用のデバイス 

ノートPCでは，マウスの代用として図7-4（左）のようなタッチパッドが本体に内蔵されています。

このようなタッチパッドを，トラックパッド，スライドパッドなどと呼んでいるメーカーもあります。 

 

なお，タッチパッドを内蔵したキーボードも販売されており，これを使うと，デスクトップ PCでもノ

ート PC 同様にマウス不要で操作が可能になります。また，スライドパッドの他に，図 7-4（右）の

ようなスティックポイント（トラックポイント）と呼ばれるインターフェイスもあります。近年では，図

7-5 のようなボタンがない一体型タッチパッドを採用するメーカーも多くなりました。この一体型タ

ッチパッドでは，パッド左下側を押し込むとマウスの左クリック操作，右下側を押し込むとマウス

の右クリック操作に相当します。 

 

 

 

7.1.4   タッチパネル 

スマートフォンやタブレット端末では，本体一体型の液晶パネルが画面表示と入力デバイスの

両方の機能を兼ねています。このタッチパネルがマウスの代替になりますが，文字入力が必要

なときはソフトウェアキーボード（図 7-6 左）を使用するのが一般的です。もちろん，キーボードや

マウスを接続して使用することもできます。 

タッチパネルは指で簡単に操作できますが，マウスのドラッグのような操作やちょっとした作図

図 7-5 一体型タッチパッド 

図 7-4 ノート PC のタッチパッド（左）とスティックポイント（右） 

スティックポイント 



 

 123

7.1 入力デバイス 

第
7
章 

を行いたいときは不便なことがあります。その場合は，スタイラスペン（図 7-6 右）を使用すると

操作性が向上します。 

 

 

 

7.1.5   その他のコントローラー 

PC の入力デバイスといえば前述のキーボードとマウスがよく使用されますが，他にトラックボ

ールやゲームコントローラーなどがあります（図 7-7）。 

 

 

トラックボールは，ボール部分を手のひらや指先で転がすことでマウスカーソルを操作する機

器です。マウスと違ってトラックボール本体は動かさないので，狭いスペースでも使用できます。

ゲームコントローラーはゲーム専用機で使われるものと基本的に同じです。PC のゲームは通常，

キーボードとマウスの組み合わせでプレイできるようになっていますが，激しい動きを要求するゲ

ームではこのような専用コントローラーのほうが快適にプレイできるでしょう。 

 

図 7-7 トラックボール（サンワサプライ MA-TB38BK）とゲームコントローラー 

       （エレコム JC-U2312FSV）   （写真提供：サンワサプライ株式会社，エレコム株式会社） 

図 7-6 ソフトウェアキーボードとスタイラスペン（ワコム BAMBOO Stylus solo CS160K） 

      （写真提供：株式会社ワコム） 
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7.1.6   ペンタブレット 

ペンタブレットは，タブレットとも呼ばれます。近年「タブレット」という言葉はタブレット端末を指

す言葉になりつつありますが，このような入力デバイスを指すこともあるので注意してください。

ペンタブレットでは専用のペンを使って入力エリアにイラストなどを描くと，PC にその通りのイラス

トを入力することができます。デザインやコミック制作等によく用いられています（図 7-8）。 

 

 

一般的なタブレットは A5 から A4 サイズですが，高級機種では液晶ディスプレイ一体型のもの

もあり，そういった機種では画面上に直接，手書きの線を描き込むことができます。また，筆圧対

応機能により，あたかも現実のペンで書いているように，筆圧により線を太くしたり細くしたりする

こともできます。 

 

7.1.7   スキャナー 

ここまでは，人間の操作を入力するデバイスを紹介してきましたが，スキャナーはすでに紙に

書かれた文字や絵をコンピュータに取り込むための入力デバイスです。 

 

 

図 7-9（左）はフラットベッドと呼ばれる種類のスキャナーです。コピー機の読み取り部に似てい

図 7-9 スキャナー（左：キヤノン CS9000F MarkII，右：PFU ScanSnap_iX500） 

         （写真提供：キヤノン株式会社，株式会社 PFU） 

図 7-8 ペンタブレット（ワコム Intuos Pro medium）  （写真提供：株式会社ワコム） 
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ますが，まさに同じ働きをします。図 7-9（右）は，連続して文書を取り込む作業に特化した，オー

トシートフィーダー付きのスキャナーです。 

 

7.1.8   キャプチャ 

入力デバイスとしては，やや特殊な部類に入りますが，キャプチャについてもここで紹介してお

きます。映像や音声などを PC に取り込むための機器を，キャプチャデバイス（あるいは単にキャ

プチャ）と言います。音声のみに対応しているものはサウンドキャプチャ（オーディオキャプチャ），

映像にも対応しているものはビデオキャプチャとも呼ばれます。 

 

 

これらキャプチャデバイスは，USB や PCI で PC に接続します。図 7-10 はどちらもビデオキャ

プチャデバイスですが，左の GV-USB2 は USB インターフェイスで，右の GV-D4VR は PCI スロッ

トに挿入して PC と接続するタイプです。 

 

7.1.9   Web カメラ 

インターネット電話やメッセンジャーソフトの利用によって，インターネットを利用したテレビ電話

が楽しめますが，その時に欠かせないのが図 7-11 の Web カメラです。 

 

 

Web カメラは，もともとは Web 用の簡易ムービー収録のために，それなりの品質で安価に販売

図 7-11 Web カメラ（ロジクール HD Webcam C615）  （写真提供：株式会社ロジクール） 

図 7-10 キャプチャデバイス（左：GV-USB2，右：GV-D4VR，ともにアイ・オー・データ） 

         （写真提供：株式会社アイ・オー・データ機器） 
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することを目的としたものです。そのため，数千円で購入できるものが多いのですが，中には高

性能なレンズを備え，ハイビジョン収録可能なものもあります。また，近年のノート PC や一体型

PC では液晶上部に内蔵されていることもよくあります。 

 

7.1.10   マイク 

PC には，音声を入力することもできます。そのときに必要なのがマイクです。特に，インターネ

ット電話では，Web カメラとセットになった図 7-12 のようなヘッドセットがよく用いられます。 

 

ヘッドセットは，マイクとヘッドホンが一体になったもので，それぞれ音声入力と音声出力を担

当します。なお，人間は一般的に 20Hz から 20kHz までの音が聞こえると言われていますが，個

人差もあり，また再生する機器，例えばヘッドセットのヘッドホン部の品質によっても異なります。 

 

7.1.11   認証デバイス 

ユーザー認証に使用されるものといえば大半がパスワードですが，物理メディアや生体情報

を使用した認証方式も一部で導入されています。物理メディアとしては IC カードが，生体情報で

は指紋，虹彩（瞳の形），手のひらの静脈などが使用されています。 

まず IC カードについて説明しましょう。私たちの身の回りでは，様々な IC カードが使用されて

います。日本で導入されている住民基本台帳カード（通称，住基カード）も，IC チップを利用した

IC カードの 1 つです（図 7-13）。 

 

 

IC チップ 

図 7-13 住民基本台帳カードの例 

マイク部 

ヘッドホン部 

図 7-12 ヘッドセット（エレコム HS-GMHP06USV）  （写真提供：エレコム株式会社） 



 

 127

第
7
章 

7.2 出力デバイス 

次に生体認証についてです。銀行の ATM では手のひらの静脈による認証を取り入れているも

のもありますが，PC でよく使用されているのは指 1 本分（人差し指が多い）の指紋を使った指紋

認証です。スマートフォンやノート PC では，図 7-14 のように最初から指紋認証デバイスが内蔵さ

れている機種も多く存在します。 

 

 

 

これらのセキュリティデバイスを使用することで，PC やネットワークへのセキュリティを高めるこ

とができますが，ハードウェアの追加が必要になるためコストがかかります。指紋認証デバイス

は比較的多くのノート PC に搭載されていますが，すべてのノート PC に搭載されているわけでは

ありません。そのため，このような追加デバイスを購入しないでセキュリティを高めようとする場合

は，なるべくアルファベットの大文字と小文字，記号，数字を混在させた，なるべく長いパスワード

を使用するべきです。また，長時間離席するときは，PC をロックし，スクリーンセイバーからの復

帰に関してもパスワードを設定しておけば，よりセキュリティは高まります。なお，セキュリティに

ついては 10 章で詳細に説明します。 

 

7.2 出力デバイス 

ここまでは入力デバイスを取り上げましたが，次は出力デバイスです。入力デバイスと比較し

て，出力デバイスは，ディスプレイ，プリンター，スピーカーなどに種類が限られています。ここで

は，これらの出力デバイスについて順番に説明していきましょう。 

 

7.2.1   プリンター 

PC で作成したデータを紙に出力するデバイスがプリンターです。現在では PC と USB ケーブ

ルで接続するプリンターが主流になっていますが，かつては，パラレルポートと呼ばれるプリンタ

ー用のポートを使って接続するものが主流でした。また，IrDA（赤外線）や Bluetooth 接続ができ

るプリンターもあります。以上のような方法で PC と直接接続するプリンターをローカルプリンター

と呼びます。 

図 7-14 指紋認証デバイスの例 
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