
　
ビ
リ
ヤ
ー
ド
の
ボ
ー
ル
が
、
絹
の
よ
う
な
プ
ー
ル
テ
ー
ブ
ル
を
横
切
っ
て
音
を
立
て
る
、
樹
脂
製
の

ボ
ー
ル
同
士
の
ス
リ
ル
を
想
像
し
ま
す
。

　
そ
れ
は
最
後
の
フ
レ
ー
ム
で
す
。

　
そ
の
前
に
は
、
戦
場
を
熱

心
に
見
つ
め
る
2
人
が
テ
ー
ブ
ル
を
挟
ん
で
立
ち
、
得
点
は
拮
抗
し
て

い
ま
す
。

　
彼
ら
の
後
ろ
に
は
、
ク
ッ
シ
ョ
ン
に
沿
っ
て
シ
ョ
ッ
ト
の
た
び
に
吠
え
る
群
衆
が
い
ま
す
。

　 　
こ
れ
は
そ
れ
ら
と
同
様
の
状
況
が
得
ら
れ
ま
す
。

　
　
ナ
イ
ン
ボ
ー
ル
の
世
界
へ
よ
う
こ
そ
。

●
2人
プ
レ
イ
：

　
2人
プ
レ
イ
で
は
、プ
レ
イ
ヤ
ー
は
あ
ら
か
じ
め
遊
ぶ
フ
レ
ー
ム
数
を
決
め
ま
す
。

（
5フ
レ
ー
ム
な
ら
ば
、 3
フ
レ
ー
ム
先
取
と
い
う
形
に
な
り
ま
す
。）

　
コ
イ
ン
ト
ス
で
ス
タ
ー
ト
プ
レ
イ
ヤ
ー
を
決
め
て
、 ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
を
行
い
ま
す
。

　
最
初
の
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
ダ
イ
ス
を
振
り
、 6
以
上
が
出
た
ら
ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
で
9以
外
の
ボ
ー
ル

1つ
を
ポ
ッ
ト
し
、そ
の
ボ
ー
ル
を
ゲ
ー
ム
か
ら
除
外
し
ま
す
。

　
も
し
5以
下
が
出
た
ら
ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
は
失
敗
し
、相
手
プ
レ
イ
ヤ
ー
に
移
り
ま
す
。

　
手
番
に
な
っ
た
ら
、「
ポ
ッ
ト
を
狙
う
」か
「
セ
ー
フ
テ
ィ
行
う
」を
す
る
か
、ど
ち
ら
か
を
宣
言
し
て
か

ら
ダ
イ
ス
を
振
り
ま
す
。

　
そ
の
際
に
目
標
値
が
設
定
さ
れ
ま
す
。

◎
ポ
ッ
ト
を
狙
う
場
合
：

・
ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
成
功
の
後
：

目
標
値
：

　
先
に
自
分
が
成
功
し
た
ダ
イ
ス
の
出
目
+
1

例
：摩

理
は
ブ
レ
イ
ク
を
7で

成
功
さ
せ
た
の
で
、
摩
理
は
次
の
ポ
ッ
トを

狙
う
に
は
8が

必
要
で
す
。

・
ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
失
敗
の
後
：

目
標
値
：

　
先
に
相
手
が
失
敗
し
た
ダ
イ
ス
の
出
目
+
1。

例
：摩

理
は
ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
トを

3で
失
敗
さ
せ
た
の
で
、
財
前
は
次
の
ポ
ッ
トを

狙
う
に
は
4が

必
要
で
す
。

・
ポ
ッ
ト
の
成
功
の
後
：

目
標
値
：

　
先
に
自
分
が
必
要
だ
っ
た
目
標
値
+
1。

例
：臣

斗
は
4が

必
要
で
8を

振
っ
て
成
功
さ
せ
た
の
で
、
彼
は
次
の
ポ
ッ
トに

は
5が

必
要
で
す
。

・
相
手
の
セ
ー
フ
テ
ィ
の
後
：

目
標
値
：

　
相
手
の
セ
ー
フ
テ
ィ
の
結
果
の
数
。

例
：臣

斗
は
セ
ー
フ
テ
ィを

行
い
（1
0-
8+
7=
9）
、
財
前
は
次
の
ポ
ッ
トに

は
9が

必
要
で
す
。

・
相
手
の
ポ
ッ
ト
の
失
敗
の
後
：

目
標
値
：

　
先
に
相
手
が
必
要
だ
っ
た
目
標
値
か
ら
、相
手
の
失
敗
し
た
ダ
イ
ス
の
出
目
を
引
い
た
数
。

例
：財

前
は
8が

目
標

値
に
対
し
て
4で

失
敗
し
ま
し
た
、
次
に
摩
理
に
必
要
な
目
標
値
は
8-
4=
4で

す
。

・
9を
直
接
入
れ
る
：

目
標
値
：

　
ダ
イ
ス
の
出
目
で
9。

　
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
9を
直
接
入
れ
る
こ
と
を
宣
言
で
き
、成
功
す
る
た
め
に
は
9を
振
ら
な
く
て
は
い

け
ま
せ
ん
。も
し
失
敗
し
た
ら
、相
手
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
ポ
ッ
ト
を
狙
う
場
合
の
目
標
値
は
2以
上
に
な

り
ま
す
。

◎
セ
ー
フ
テ
ィ
を
行
う：

相
手
に
対
し
て
の
目
標
値
：

　
10
マ
イ
ナ
ス
現
在
の
目
標
値
を
引
い
た
数
プ
ラ
ス
そ
の
ダ
イ
ス
の
目
を
加
え
た
値
。

　
必
要
な
ダ
イ
ス
の
目
が
高
い
、も
し
く
は
出
目
が
低
く
な
り
そ
う
な
と
き
は
、セ
ー
フ
テ
ィ
を
選
ぶ
こ

と
も
で
き
ま
す
。

　
も
し
必
要
な
目
標
値
が
9を
越
え
る
場
合
は
、セ
ー
フ
テ
ィ
を
選
ば
な
く
て
は
い
け
ま
せ
ん
。

　
セ
ー
フ
テ
ィ
を
行
う
場
合
は
、1
0か
ら
目
標
値
を
引
い
た
数
に
そ
の
ダ
イ
ス
の
目
を
加
え
、こ
の
数

字
が
、相
手
が
ポ
ッ
ト
を
狙
う
た
め
に
必
要
な
新
し
い
目
標
値
と
な
り
ま
す
。

例
：臣

斗
は
8以

上
が
必
要
な
局
面
で
セ
ー
フ
テ
ィを

行
い
ま
す
。
ダ
イ
ス
は
7だ

っ
た
の
で
、
10
-8
+7
=9

と
な
り
ま
す
。

●
ゲ
ー
ム
の
勝
利
：

　
こ
の
ゲ
ー
ム
で
は
、プ
レ
イ
ヤ
ー
は
1番
か
ら
順
番
に
ボ
ー
ル
を
ポ
ッ
ト
し
て
い
き
ま
す
。

　
手
番
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
ポ
ッ
ト
を
狙
っ
て
成
功
し
た
ら
、続
け
て
手
番
を
行
い
ま
す
。

　
ポ
ッ
ト
を
狙
っ
て
失
敗
し
た
り
、セ
ー
フ
テ
ィ
を
行
っ
た
り
し
た
ら
、 相
手
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
手
番
に

な
り
ま
す
。 9
番
が
ポ
ッ
ト
さ
れ
る
ま
で
、こ
れ
は
続
き
ま
す
。

　
9番
を
ポ
ッ
ト
し
た
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
こ
の
フ
レ
ー
ム
を
取
り
、 ゲ
ー
ム
は
、あ
ら
か
じ
め
い
く
つ
フ

レ
ー
ム
を
遊
ぶ
か
を
決
め
て
お
き
ま
す
。

　
先
の
フ
レ
ー
ム
を
取
っ
た
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
、次
の
フ
レ
ー
ム
の
ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
を
取
り
ま
す
。
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「ビ
ハ
イ
ン
ド
・ザ

・ナ
イ
ン
」、

そ
の
能
力
に
か
か
わ
ら
ず
、
9
ボ
ー
ル
の
バ
ラ
ン
ス
を
取
ろ
う
と
し
ま
す
！

連
続
し
た
シ
ョ
ッ
ト
の
た
め
の
ポ
ッ
ト
の
難
易
度
の
増
加
は
、
ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
後
の
よ
り
難
易
度
の
高
い
位
置
に
あ
る

テ
ー
ブ
ル
と
ボ
ー
ル
の
可
能
性
が
低
くな

っ
て
い
る
状
況
を
再
現
し
て
い
ま
す
。

相
手
の
ミ
ス
の
後
か
ら
、
ポ
ッ
ト
を
狙
う
と
き
に
、
現
実
で
は
そ
の
難
易
度
は
ボ
ー
ル
が
ど
う
い
う
状
況
に
な
っ
た
か
に

よ
り
ま
す
。

し
か
し
、
相
手
を
よ
り
困
難
な
状
況
に
さ
せ
る
た
め
に
セ
ー
フ
テ
ィ行

う
こ
と
は
、
相
手
の
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
選
択
の
幅
を

少
な
くす

る
こ
と
に
な
り
ま
す
。

場
合
に
よ
っ
て
は
、
セ
ー
フ
テ
ィを

行
っ
た
後
に
、
ポ
ッ
ト
を
狙
う
に
不
可
能
な
場
合
も
あ
り
ま
す
。

こ
れ
は
困
難
な
状
況
に
い
る
プ
レ
イ
ヤ
ー
を
再
現
し
て
い
ま
す
。

そ
の
ダ
イ
ス
の
数
は
、
相
手
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
た
め
に
難
し
い
シ
ョ
ッ
ト
を
残
す
可
能
性
は
少
な
い
で
し
ょ
う
。

●
1人
プ
レ
イ
：

　
1人
プ
レ
イ
で
も
、
ノ
ン
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
た
め
に
ダ
イ
ス
を
1回
振
る
こ
と
で
、
2人
プ
レ
イ
と

同
じ
よ
う
に
ゲ
ー
ム
を
行
う
こ
と
が
で
き
ま
す
。

　
ゲ
ー
ム
に
含
ま
れ
て
い
る
の
は
、
異
な
っ
た
能
力
の
あ
る
11
人
で
す
。
 

　
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
ゲ
ー
ム
の
間
で
、
特
別
ル
ー
ル
を
除
き
、
ポ
ッ
ト
を
狙
う
か
セ
ー
フ
テ
ィ
を
す

る
か
を
選
べ
ま
す
。

　
し
か
し
ノ
ン
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
常
に
、
自
分
の
手
番
に
お
い
て
そ
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
特
有
の
判
断

を
行
い
ま
す
。
 

　
例

：ヨ
ル

ク
は

目
標

値
が

6以
下

な
ら

ポ
ッ
ド
を

狙
い

ま
す

が
、
目

標
値

が
7以

上
な

ら
セ

ー
フ

テ
ィを

行
い

ま
す

。
 

　
ノ
ン
プ
レ
イ
ヤ
ー
に
は
、
特
殊
能
力
を
象
徴
す
る
特
別
な
ア
イ
コ
ン
の
あ
る
プ
レ
イ
ヤ
ー
も
い

ま
す
。
プ
レ
イ
に
よ
り
そ
の
能
力
の
使
用
を
望
む
な
ら
、
そ
の
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
能
力
を
選
び
ま
す
。

ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
マ
ス
タ
ー
：

ブ
レ
イ
ク
シ
ョ
ッ
ト
は
4以
上
で
成
功
し
ま
す
。

セ
ー
フ
テ
ィ
マ
ス
タ
ー
：

セ
ー
フ
テ
ィ
を
行
っ
た
ら
、相
手
の
目
標
値
に
+
1の
修
正
が
加
わ
り
ま
す
。

 ロ
ン
グ
レ
ン
ジ
プ
レ
イ
ヤ
ー
：

相
手
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
セ
ー
フ
テ
ィ
を
行
っ
た
後
に
、目
標
値
に
-1
の
修
正
が
加
わ
り
ま
す
。

ア
イ
ア
ン
ボ
ー
ル
：

（
直
接
入
れ
る
場
合
を
除
き
）9
番
の
ポ
ッ
ト
を
狙
う
時
に
、必
要
な
数
が
-1
の
修
正
が

加
わ
り
ま
す
。

 ゾ
ー
ン
プ
レ
ー
ヤ
ー
：

4番
を
ポ
ッ
ト
し
た
後
、5
番
と
6番
の
ポ
ッ
ト
を
狙
う
時
に
は
、4
番
の
時
と
同
じ
目
標
値
と

な
り
ま
す
。た
だ
し
7番
に
な
る
と
通
常
の
目
標
値
に
さ
ら
に
+
1に
な
り
ま
す
。

 パ
ニ
ッ
シ
ャ
ー
：

相
手
が（
直
接
入
れ
る
場
合
を
除
き
）9
番
の
ポ
ッ
ト
を
狙
っ
て
失
敗
し
た
直
後
に
、

9番
を
ポ
ッ
ト
す
る
た
め
に
は
3以
上
で
成
功
し
ま
す
。

ル
ー
ク
・
モ
リ
ス
は
、名
古
屋
在
住
の
ゲ
ー
ム
フ
ァ
ン
で
す
。
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以
下
の
素
材
を
使
用
し
て
い
ま
す
。

　
ボ
ー
ル
：

　
ht
tp
://
w
w
w
10
.o
cn
.n
e.
jp
/~
po
ke
ku
ra
/s
oz
ai
/s
oz
ai
to
p.
ht
m
l

　
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
立
ち
絵
：

　
ht
tp
://
pa
rk
20
.w
ak
w
ak
.c
om
/~
yd
a/


