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Bienve

Laventure peut surgir dans les endroits les plus inattendus,
Au cours d'une promenade a travers la campagne,
qui sait ce qui peut se produire : une voiture lancée
a toute allure, un accident d"avion, un message codé.
Pour &tre un grand détective comme Tintin,
tu dois &tre attentif & tout.
Ce livre regorge d'énigmes et d'activités qui aiguiseront
tes sens afin qu'un jour, peut-&tre, tu aies toi-méme l'occasion
de résoudre un véritable mystére!
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Pseudonymes: Mull Pacha, le professeur Smith.

Profession officielle: directeur d’un asile d’aliénés

(dans lequel ses ennemis recoivent un traitement

qui les rend fous).

Professions réelles: membre d’'une bande de faussaires
(dans L’::’E Noire) ; agent secret dont la mission

est de d_et[uire les réserves pétroliéres mondiales

(dans Tintin au pays de l'or noir) ; conseiller militaire

du cheik Bab El Ehr (dans Coke en stock).

Signes particuliers: chauve, moustaches (puis une barbe).
Caractéristiques: fortuné, mauvais.

Expressions favorites: Tonnerre! Ach!

Allan

Nom: Thompson.

Profession: second du capitaine
Haddock ;: contrebandier

et homme de main de Rastapopoulos.
Premiére apparition: capitaine du Sereno, le navire

des contrebandiers (dans Les Cigares du Pharaon).
Signes particuliers: casquette de marin, visage allongé,
mains de boxeur.

Caractéristiques: narquois, cruel, violent.

Destin: vraisemblablement emporté
en compagnie de son patron, Rastapopoulos,
par un vaisseau extraterrestre.

Colonel Sponsz

Profession: chef de la police bordure ; kidnappeur.

Pseudonyme: colonel Esponija, conseiller
du général Tapioca (dans Tintin et les Picaros).

Projets: kidnapper le professeur Tournesol afin
de lui arracher les plans d’'une arme a ultrasons.

Démasqué, il tentera de se venger &x.______,
en tuant Tintin, Haddock et Tournesol. .-rqiqb-r

Signes particuliers: visage sévere,
criane rasé, monocle.

Caractéristique: espionnite aigue.
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