F - Kit de moulage et de peinture de personnages en platre

Ces instructions sont standard et sont partagées par les 4 projets Mouler&Peindre. A cause de certaines variations mineures dans les contenus des projets, certaines des descriptions a
venir peuvent ne pas s'appliquer a votre projet.A. MESSAGES DE SECURITE: 1. Veuillez lire ces instructions avant de démarrer. 2. Ciseaux requis (non inclus). L'aide et la supervision
d'un adulte sont recommandées. 3. Congu uniquement pour les enfants de 5 ans et plus.4. Ce kit et le produit fini correspondant contiennent des piéces de petite taille pouvant provoquer
un étouffement en cas d'utilisation incorrecte. Garder a I'écart des enfants de moins de 3 ans. 5. La poussiére de platre risque de provoquer des irritations au niveau des yeux, du nez et
de la gorge. Ne mettez pas le matériel a la bouche et ni en contact avec le corps. Evitez tout contact avec les yeux et n'inhalez pas la poussiére. En cas de contact avec les yeux, rincez
a I'eau et consultez votre médecin si la géne persiste. 6. Ciseaux nécessaires (non-inclus). La surveillance d'un adulte est recommandée.?. Les quatre projets contiennent des épingles.
Celles-ci comporte une pointe acérée. A n'utiliser que sous la supervision d'un adulte. B. AUTRES REMARQUES: 1. Travaillez toujours sur une surface dure, plane et gardez I'espace de
travail propre. 2. Si vous faites des taches de peinture sur vos vétements, lavez-les immédiatement. La peinture séchée peut laisser des traces sur les vétements, méme apres nettoyage.
Enfilez un tablier ou de vieux vétements de travail si nécéssaire. 3. Gardez cet endroit propre. Jetez les restes de platre dans un endroit adéquat. Ne jetez pas la poudre dans I'évier ou la
baignoire, cela pourrait boucher I'écoulement. Nettoyez tous les ustensiles utilisés pour le mélange du plétre a 'eau courante. C. INSTRUCTIONS: Avant de commencer a mélanger le
platre, vous étes prié de lire ce qui suit: Le platre commence a durcir une fois qu'il est mélangé a de I'eau. Il s'agit d'un processus raduel dans lequel la viscosité du mélange diminuera
graduellement jusqu'a ce qu'il devienne tres dur. Surveillez toujours la condition du mélange lorsque vous le mélangez. Mettez le mélange dans le moule lorsqu'il est en pate molle. Environ
3 a 5 minutes apres avoir mélangé le platre avec de I'eau. Autrement, si le mélange commence a devenir comme un bloc, il sera trés difficile & mouler. Votre projet peut nécessiter plus
d'un sac de poudre de platre (100g). Les instructions suivantes sont congues pour le mélange d'un seul sac de plétre & la fois. Vous pouvez combiner tous les sacs de plétre pour un seul
mélange et un seul moule. Toutefois, vous devrez ajuster la quantité d'eau en conséquence. Sivous étes débutant en la matiere, il est recommandé de ne mélanger qu'un seul sac de
platre & la fois. Vous pouvez essayer de mélanger la moitié du sac lors de votre premiére expérience et voir comment le mélange se développe et durcit.1. MELANGER LE PLATRE:
Préparez un bol & mélanger & surface intérieure lisse, une spatule et un verre d'eau d'environ 50-70 ml. Coupez un coin du sac de poudre de plétre et versez-le contenu dans le bol &
mélanger. Commencez a ajouter de I'eau. Regardez bien la condition de la pgate de plétre et ajoutez de I'eau graduellement. Mélangez la mixture doucement pendant que vous versez
I'eau. Ne versez pas trop d'eau a la fois, cela pourrait rendre le mélange trop coulant pour le mouler. Tout dépendant des conditions, un sac de platre (100g) deviendra normalement une
pate apres |'addition d'environ 50-70 ml d'eau. Souvenez-vous de ne pas brasser le platre trop longtemps car il se mettra a durcir une fois I'eau incorporée. 2.MOULAGE: Placez le moule
sur une surface au niveau de facon & ce que les cavités soit vers le haut. Versez doucement le mélange de platre dans les cavités. Agitez doucement le moule pour éliminer les bulles
d'air. Si votre mixture de plétre est mélangé pour un sac de plétre tel qu'indiqué plus haut, il est possible que vous n'ayez pas suffisament de pate pour remplir toutes les cavités. Laissez-les
simplement vides pour le prochain sac de platre. Il y en a suffisamment pour terminer tout le projet. ® Si des épingles sont comprises dans votre kit:Placer doucement les épingles sur la
préparation de platre, et laisser la durcir. Cela nécessitera environ 30 minutes et engendrera un léger dégagement de chaleur a température ambiante. Il s'agit d'une réaction normale.
Tandis que vous patientez lors du durcissement du plétre, il est recommandé de nettoyer les ustensiles ayant été en contact avec le plétre. Toujours les nettoyer a I'eau courante afin
d'éviter de boucher I'évacuation de I'évier. 3. DEMOULAGE: Préparez un morceau de linge doux sur la table. Une fois que le platre est totalement durci, pressez doucement le moule par
derriére de sorte que le plétre durci sorte sur le linge.4. PEINTURE ET DECORATION:Vous pouvez commencer & peindre le platre durci lorsqu'il est encore humide. Toutefois, pour de
meilleurs résultats, il est recommandé d'attendre qu'il soit complétement sec. Référez-vous aussi aux sections suivantes pour des astuces pour la peinture et le mélange des couleurs.e
Si de la peinture brillante est fournie dans votre kit: aprés avoir peint les pieces démoulées avec des couleurs originales, surlignez certains détails avec la peinture brillante. Les détails
ainsi peint brilleront dans le noir comme par magie. Expérimentez les mélanges de couleurs brillantes avec d'autres couleurs. Cela donnera de nouvelles teintes a la peinture brillante.
Comment faire briller? Exposez votre création a une lumiére de la piéce ou & une lampe de poche pendant une minute. Eteignez la lumiére et regardez votre création briller dans le noir,
comme par magie! Recommencez aussi souvent que vous le désirez et votre création brillera encore et encore. Le plaisir d'illumination n'est limité que par votre imagination.eSi des
brillants sont fournis dans votre kit: Soupoudrez-les simplement sur les piéces peintes avant que la peinture ne soit seche. 5. COLLER LES AIMANTS:Attendre que le platre ait
completement durci et séché. Couper la bande aimantée en morceaux d'une taille d'environ 18mm x 25mm. Retirer la protection de la surface collante et appliquer fermement au dos
d'un morceau de plétre solidifié. Si I'aimant ne se colle pas bien : Vérifier si le platre est encore humide. L'aimant peut mal se fixer sur une surface humide. Attendre le séchage complet.
Vérifier si la surface est lisse. Dans le cas contraire, demander & un adulte de poncer la surface avec du papier de verre. L'aimant se fixera fermement sur une surface lisse. D. ASTUCES
DE PEINTURE ET GUIDE DES COULEURS: Servez-vous de votre propre schéma de couleur ou référez-vous a l'illustration sur I'emballage. Suivez les indications ci-aprés pour obtenir
d'autres couleurs. (Il est possible que certaines indications n'aient pas lieu d'étre si les couleurs requises ne sont pas fournies dans le kit) Vert = Jaune + Bleu, Orange = Jaune + Rouge,
Mauve = Bleu + Rouge, Brun = Rouge + Jaune + un peu de noir, Rose = Rouge + Blanc, Bleu Ciel = Bleu + Blanc, Vert lime = Jaune + un peu de Bleu, Turquoise = Bleu + Blanc + un
peu de Jaune. Mélangez les couleurs en ajoutant un peu de blanc ou de noir pour nuancer les tons (plus clair ou plus foncé). Ne mélangez pas trop de couleurs a la fois, cela donnerait
une couleur finale terne. Pour un résultat optimal, appliquez plusieurs couches de peinture, mais attendez que la premiére soit séche avant d'appliquer la suivante. Il est toujours plus
facile d'appliquer une couleur plus foncée sur une couleur péle que l'inverse. Nettoyez toujours votre pinceau avant de mélanger ou d'appliquer une nouvelle couleur. Préparez un petit
récipient d'eau a cet effet. Il est préférable par ailleurs de mélanger les peintures sur une palette. Fermez correctement les couvercles des pots afin d'éviter le dessechement de la peinture.
Sila peinture est séche, diluez-la avec quelques gouttes d'eau. Vous pouvez également mélanger une petite goutte de savon a vaisselle a la peinture. Cela permettra a la peinture de mieux
adhérer & la surface. E. TRUCS DE RECYCLAGE: Participez a la protection de notre environnement, ne jetez pas les matériaux non utilisés. Conservez-les pour de prochaines utilisations.
Conservez les pinceaux ainsi que la peinture : vous pouvez les utiliser dans la plupart des travaux de bricolage a la maison et a 'école. Achetez de la poudre de platre dans les magasins
de bricolage. Vous pouvez utiliser le moule en plastique pour une quantité de moulages illimitée. F. QUESTIONS & COMMENTAIRES: Vous étes important pour nous en tant que client
et votre satisfaction par rapport a ce produit 'est également. Si vous avez des questions ou des commentaires, ou si des piéces de ce kit devaient manquer ou étre défectueuses, n'hésitez
pas a contacter nos distributeurs dans votre pays. Les adresses sont indiquées sur I'emballage. Vous pouvez également contacter I'équipe de notre support marketing par mail :
infodesk@4m-ind.com, Fax (852) 25911566, Tél (852) 28936241, Site Internet : HYPERLINK "http:/Avww.4m-ind.com” www.4m-ind.com.

D - Bastelsatz fur Gipsformen und zum Anmalen

Dies ist die Standardanleitung fiir alle 4Modellier- und Malsets. Aufgrund kleiner Produkt-Variationen treffen moglicherweise einige Arbeitsschritte nicht auf Ihr Projekt zu. A. SICHERHEIT-
SHINWEISE: Lesen Sie bitte folgende Anleitung griindlich durch, bevor Sie beginnen.Sie bendtigen eine Schere (nicht in der Packung inbegriffen). Die Aufsicht eines Erwachsenen ist
erforderlich, falls der Bastelsatz fur Kinder bestimmit ist.Dieses Bastelset ist fiir Kinder ab 5 Jahren geeignet. Dieses Bastelset und das fertige Produkt enthalten verschluckbare Kleinteile,
die bei Missbrauch eine Erstickungsgefahr darstellen. Von Kindern unter 3 Jahren fernhalten.Gipspulver kann Augen, Nase und den Rachenraum reizen. Das Material nicht in den Mund
nehmen oder auf den Korper auftragen. Kontakt mit den Augen und Einatmen des Pulvers vermeiden. Bei Augenkontakt mit Wasser aussptilen und den Arzt aufsuchen, wenn die
Beschwerden anhalten.Schere erforderlich (nicht enthalten). Aufsicht durch einen Erwachsenen notwendig.Sets mit Sicherheitsnadeln: Nadeln haben eine scharfe Spitze. Benutze
Sicherheitsnadeln nur unter Aufsicht eines Erwachsenen. B. WEITERE BEMERKUNGEN:1. Stets auf einer festen, ebenen Arbeitsflache arbeiten und den Bereich méglichst ordentlich
und sauber halten.2. Sollte Farbe auf deine Kleidung kommen, wasche diese sofort aus. Getrocknete Farbe kann leichte Flecken auf Kleidungsstticken hinterlassen, selbst wenn diese
gewaschen werden. Falls nétig, trage eine Schiirze oder alte Arbeitskleidung t. 3. Entsorge die Gipsreste ordnungsgeméB. Spuile das Gipspulver nicht in den Abfluss des Sptilbeckens
oder der Badewanne, es besteht Verstopfungsgefahr. Spiile alle Arbeitsgerate, die du zum Mischen des Gipses verwendet hast, unter flieBendem Wasser ab. C. ANLEITUNG:Beachte vor
dem Mischen des Gipses bitte Folgendes: Das Gipspulver wird langsam hart, sobald es mit Wasser angemischt wird. Es ist ein konstanter Vorgang, bei dem die Formbarkeit des Gipses
langsam abnimmt bis er voll ausgehértet ist. Beobachte den Zustand der Gipspaste beim Mischen. Beginne erst mit dem Modellieren, wenn die Mischung zu einer glatten Paste
geworden ist. Diesen Zustand erreicht der Gips etwa 3 bis 5 Minuten nach dem Anmischen mit Wasser. Wenn der Gips schon zum "Klumpen" wird, ist er zu hart zum Modellieren. Die
Packung kann mehr als eine Ttte Gipspulver (100g) enthalten. Die folgenden Anweisungen beziehen sich auf EINE Tite Gips. Man kann auch alle Gipstten zusammen anmischen.
Dann muss allerdings die Wassermenge entsprechend angepasst werden. Wenn Du das erste Mal Gips anmischst, ist es ratsam, immer nur eine Tte zu verarbeiten. Zum Ausprobieren
kannst Du auch mit nur einer halben Tute beginnen, um zu sehen, wie sich der Gips verhalt und hartet.1. ANMISCHEN VON GIPS: Bereite eine Rihrschiissel mit einer glatten
Innenfléche, ein Ruhrer und ein Glas mit ca. 50 - 70 ml Wasser vor. Offne die Gipstite und schiltte sie in die Riihrschissel. Fige nun langsam Wasser hinzu. Beobachte dabei den
Zustand der Gipsmischung und rtihre die Mischung vorsichtig um. Gib nicht zu viel Wasser auf einmal hinzu, dadurch kénnte der Gips zu flissig zum Modellieren werden. Je nach
Bedingungen wird eine Tlte Gips mit ca. 50 - 70 ml Wasser zu einer glatten Paste angemischt. Zur Erinnerung: Rthr den Gips nicht zu lange an, da er ab dem Anmischen mit Wasser
anfangt zu harten.2.MODELLIEREN :Stelle die Form auf eine ebene Flache mit den Vertiefungen nach oben. Fuille die Gipspaste in die Vertiefungen. Rihr den Gips vorsichtig um, um
alle Luftblasen zu entfernen. Wenn Du, wie oben angegeben, den Gips aus einer Ttite angemischt haben, kann es sein, dass nicht alle Vertiefungen geftllt werden konnen. Die ungeftiliten
kénnen bis zur nachsten Mischung leer bleiben. Es ist genug Gips vorhanden, um das Projekt zu beenden.e Bastelset mit Sicherheitsnadeln: Lege die Sicherheitsnadeln vorsichtig in die
Gipspaste und lasse den Gips trocknen. Dies dauert in der Regel 30 Minuten. Dabei wird bei Zimmertemperatur Warme abgegeben. Das ist ganz normal. Wéahrend du darauf wartest,
dass der Gips trocknet, solltest du deine Misch-Utensilien reinigen bevor die Gipsreste hart werden. Stets unter flieBenden Wasser reinigen, um Verstopfungen zu vermeiden. 3.
HERAUSLOSEN AUS DER FORM: Lege ein weiches Tuch auf den Tisch. Wenn der Gips vollstandig ausgehartet ist, driicke ihn vorsichtig von hinten aus der Form, damit der gehartete
Gips auf das Tuch fallt. 4. BEMALUNG UND DEKORATION: Der Gips kann schon im feuchten Zustand bemalt werden. Ein optimales Ergebnis erhéltst du, wenn der Gips vollstandig
ausgetrocknet ist. Bitte lese auch den Abschnitt ,Mal- und Farbmischtipps’. ® Bastelset mit Leuchtfarbe: Wurden die modellierten Objekt mit normaler Farbe bemalt, hebe einige Details
mit Leuchtfarbe hervor. Sie werden dann im Dunkeln magisch leuchten. Probiere, die Leuchtfarbe mit anderen Farben zu mischen. So erhalt die Leuchtfarbe noch einen Farbeffekt. Wie
kannst du sie zum Leuchten bringen? Die fertige Figur wird ca. 1 Minute dem Raumlicht oder einer Taschenlampe ausgesetzt. Schaltet man dann das Licht aus, leuchtet die Figur
magisch! Lade das Licht immer wieder auf und die Objekte werden erneut. Dieser LeuchtspaB im Dunkeln ist so unendlich wie deine Fantasie. ®Bastelset mit Glitter: Streue einfach den
Glitter vor dem Trocknen der Farbe auf die bemalten Figuren. 5. ANBRINGEN DER MAGNETE:Warte bis die Gipspaste vollstéandig fest und trocken ist. Schneide die Magnetstreifen in
ca. 18mm x 25mm grofe Stiicke. Ziehe die Schutzfolie ab und klebe den Magnetstreifen auf dem geharteten Gips fest. Haftet der Magnet nicht richtig, tiberpriife, ob der Gips noch feucht
ist. Der Magnet klebt nicht auf einer feuchten Oberflache. Warte ab, bis der Gips vollsténdig ausgetrocknet ist. Achte auf eine glatte Oberfléche. Ist die Oberflache nicht glatt, bitte einen
Erwachsenen sie mit Sandpapier zu glatten. Der Magnet wird gut auf einer glatten Oberflache kleben.D. FARBSCHEMA UND MALTIPPS: Benutze Dein eigenes Farbschema oder
verwende die lllustration auf der Packung. Folge der Mischanleitung unten, um eigene Farben zu mischen. (Es kann sein, dass in einigen Bausatzen nicht alle der benétigten Farben fur
einige der folgenden Anweisungen enthalten sind) Griin = Gelb + Blau, Orange = Gelb + Rot, Lila = Blau + Rot, Braun = Rot + Gelb + etwas Schwarz, Rosa = Rot + WeiB, Himmelblau
=Blau + WeiB, Limonengrtin = Gelb + etwas Blau, Ttrkis = Blau + WeiB + etwas Gelb. Durch Vermischen mit Wei und Schwarz werden die Farben heller, bzw. dunkler. Vermische
nicht zu viele Farben, da sich dadurch eine schlammige Endfarbe ergibt.Fiir ein optimales Ergebnis, trage mehr als eine Farbschicht auf, aber warte, bis die erste Schicht trocken ist,
bevor Du die néchste auftragst. Es ist immer leichter, eine dunklere Farbe auf einen helleren Farbuntergrund zu malen als anders herum. Vor dem Mischen oder Auftragen einer neuen
Farbe wasche stets den Farbpinsel aus. Stelle dir dafiir eine kleine Tasse mit Wasser bereit. Es ist auch gut, zum Mischen von Farben eine Farbpalette zu verwenden. Die GefaBdeckel
gut schlieBen, um die Farbe vor dem Austrocknen zu schiitzen. Wenn die Farbe trocken ist, lose sie mit ein paar Tropfen Wasser auf. Du kannst auch einen kleinen Tropfen Geschirrsptil-
mittel mit der Farbe vermischen. Dies tragt dazu bei, dass die Farbe besser an der Oberfléche haftet.E. TIPPS ZUM RECYCELN: Hilf uns die Umwelt zu schiitzen. Werfe das nicht
gebrauchte Material nicht weg. Hebe es fiir andere Projekte auf. Malpinsel und Farbe kann man fiir die meisten Bastelarbeiten zu Hause oder in der Schule nochmals verwenden. Kaufe
im nachsten Bastelladen Gipspulver. Die Kunststoffform kann unbegrenzt immer wieder zum GieBen verwendet werden.F. FRAGEN & HINWEISE:Wir schatzen Sie als unseren Kunden.
Ihre Zufriedenheit mit diesem Produkt liegt uns am Herzen. Wenn Sie Kommentare oder Fragen haben bzw. ein Teil dieses Sets fehlen oder schadhaft sein sollte, wenden Sie sich

an unseren Handler in lhrem Land. Die Adresse finden Sie auf der Verpackung. Gern konnen Sie sich auch an unseren Kundendienst wenden: per Email an: infodesk@4m-ind.com, Fax
(852) 25911566, Tel. (852) 28936241, Website: HYPERLINK “http:/Awww.4m-ind.com” www.4m-ind.com.

NL - Kit voor het gieten en schilderen van gipsvormpjes

Dit zijn standaardinstructies die gemeenschappelijk zijn voor alle 4-dimensionele vormen & schilderprojecten. Door kleine variaties in de inhoud van de projecten, kan het zijn dat sommige
beschrijvingen niet volledig van toepassing zijn op jouw project. A. VEILIGHEIDSMAATREGELEN:Lees deze instructies zorgvuldig door voor je begint. Schaar vereist (niet inbegrepen). Hulp
en toezicht van een volwassene aanbevolen.Bedoeld voor kinderen vanaf 5 jaar en ouder. Deze kit en het afgewerkt product bevatten kleine onderdelen die verstikkingsgevaar kunnen
inhouden als ze onjuist gebruikt worden. Uit de buurt houden van kinderen jonger dan 3 jaar. Gipsstof kan de ogen, de neus en de keel irriteren. Het materiaal mag niet in de mond noch
op het lichaam aangebracht worden. Vermijd contact met de ogen en het inademen van stof. Bij oogcontact met veel water spoelen en een arts raadplegen wanneer de klachten
aanhouden.Je hebt een schaar nodig (niet inbegrepen). Toezicht van een volwassene is vereist. Voor projecten die pinnen bevatten: pinnen hebben een functionele scherpe punt. Enkel
gebruiken onder toezicht van een volwassene. B. ANDERE OPMERKINGEN: Werk steeds op een stevige, viakke ondergrond en hou de omgeving netjes. Zijn kleren met verf bezoedeld,
dan dient u ze onmiddellijk te wassen. Ingedroogde verf kan ook na het wassen vage viekken op kleren achterlaten. Doe zo nodig een schort om of draag oude werkkledij. Gipsresten moeten
op de juiste manier verwijderd worden. Gieti geen gips in de wasbak of badkuip, want dan kunnen de leidingen verstopt geraken. Was al het gebruikte materiaal onder stromend water.C.
INSTRUCTIES: Houd voordat je met het mengen van de pleister begint, rekening met het volgende: Pleisterpoeder begint te verharden zodra het in contact komt met water. Dit is een
geleidelijk proces waarbij de viscositeit van het mengsel geleidelijk zal verminderen, tot het hard wordt. Let altijd op de toestand van de mengeling als je begint te mengen. Maak de vorm
wanneer het mengsel zoals een zachte pasta aanvoelt. Dit is ongeveer 3 tot 5 minuten nadat het pleister met water gemengd werd. Anders, wanneer het pleister al tot een "klomp" begint te
ontwikkelen, zal het pleister te hard zijn voor de vormgeving. Het is mogelijk dat je project meer dan een zak pleister bevat (100 g). De volgende instructies gelden voor het mengen van
slechts EEN zak pleister tegelijk. Je kan alle zakken pleister ook in een keer mengen en gebruiken om een vorm te maken. Maar dan moet je de hoeveelheid water overeenkomstig
aanpassen. Als je pas begint met het mengen van pleister, is het raadzaam om meer een zak pleister tegelijk te mengen. Je kan voor je eerste experiment zelfs proberen om maar de helft
van de zak pleister te mengen, zodat je kan zien hoe het pleister ontwikkelt en verhardt. 1. MENGEN VAN HET PLEISTER: Zet een mengkom klaar met zachte binnenvlakken, een roerder
en een glas water van ongeveer 50-70 ml. Snijd de zak pleisterpoeder open en giet het pleisterpoeder in de mengkom. Begin dan water toe te voegen. Kijk naar de toestand van de
pleisterpasta en voeg beetje bij beetje wat water toe. Roer het mengsel zachtjes terwijl je water toevoegt. Voeg niet teveel water ineens toe, want dan wordt het pleistermengsel te lopend voor
de vormgeving. Volgens de omstandigheden zal een zak pleisterpoeder (100g) normaal veranderen in een zachte pasta nadat je er ongeveer 50-70 ml water aan toegevoegd hebt. Denk
eraan dat je ook niet te lang in het pleister mag roeren, omdat dit zal beginnen zetten zodra er water aan toegevoegd wordt. 2. VORMGEVING: Plaats de vorm op een vlak opperviak met de
holle gedeelten naar boven gericht. Giet het pleistermengsel in de holle gedeelten. Schud de vorm zachtjes om de luchtbellen te verwijderen. Als je pleistermengsel gemengd is voor een zak
pleister zoals hierboven beschreven werd, kan het zijn dat je niet voldoende hebt om alle openingen te vullen. Laat de ongevulde holten dan open voor de volgende mengeling. Er zijn
voldoende zakken pleister om het project af te werken.e As er pinnen in je kit inbegrepen zijn: Plaats de pinnen zachtjes op het pleistermengsel en laat het pleistermengsel stollen. Dit zal
ongeveer 30 minuten duren, waarbij wat warmte op kamertemperatuur zal vrijkomen. Dit is normaal. Terwijl je wacht tot het pleister verhardt, is het raadzaam om je mengbenodigdheden te
reinigen voor de pleisterresten hard worden. Maak ze altijd schoon onder stromend water om te vermijden dat blokjes pleister de afvoer verstoppen. 3. VERWIJDEREN VAN DE VORM: Leg
een stuk doek op de tafel. Als het pleister volledig verhad is, druk dan achteraan zachtjes op de vorm, zodat het verharde pleister uit de vorm op de doek gedrukt wordt. 4. SCHILDEREN EN
VERSIEREN:Je mag op het verharde pleister beginnen schilderen, terwijl het nog wat vochtig is. Maar om de beste resultaten te verkrijgen, is het raadzaam om te wachten tot het pleister
volledig droog is. Raadpleeg ook het volgende hoofdstukje voor schildertips en de gids voor het mengen van de kleuren.#Als je kit gloeiverf bevat: nadat de gevormde stukken met de originele
kleuren beschilderd werden, kan je sommige details met de gloeiverf benadrukken. De details zullen in het donker als door toverij gloeien. Experimenteer door de gloeiverf met andere kleuren
te mengen. Dit geeft de gloeiverf een gekleurde tint. Hoe laat je je vorm gloeien? Stel je creatie gedurende een minuut bloot aan kamerlicht of aan het licht van een lamp. Doof het licht en
kijk hoe je vorm magisch gloeit! Steek het licht indien nodig terug aan en daarna zal je vorm opnieuw gloeien. Deze gloei-in-het-donker-pret is al even onbeperkt als je fantasie. ®Als er glitter
in je kit inbegrepen is: de glitter gewoon op de geschilderde stukken sprenkelen voordat de verf droog is. 5. Het kleven van de magneten: Wacht tot het meister volledig verhard en droog is.
Snijd de magneetstrip in stukken van ongeveer 18 mm x 25 mm. Verwijder de beschermstrip aan de achterkant en breng de magneet stevig aan op de achterkant van het verhard pleister.Als
de magneet niet goed kleeft, controleer dan of het pleister nog vochtig is. De magneet blijft niet goed kleven op een vochtig opperviak. Wacht tot het volledig droog is. Controleer of de
achterkant glad is. Zo niet, vraag dan aan een volwassene om de achterkant met schuurpapier glad te maken. De magneet blijft beter kleven op een glad opperviak. D. KLEURENGIDS EN
SCHILDERTIPS:Gebruik je eigen kleurenschema en raadpleeg de illustratie op de verpakking. Volg de onderstaande gids voor het mengen van de kleuren om meer kleuren te produceren.
(Wellicht zal je sommige kleurtips niet kunnen toepassen omdat je kit niet de vereiste kleuren bevat) Groen = Geel + Blauw, Oranje = Geel + Rood, Paars = Blauw + Rood, Bruin = Geel +
een beetje zwart, Roze = Rood + Wit, Hemelsblauw = Blauw + Wit, Limoengroen = Geel + een beetje blauw, Turquoise = blauw + wit + een beetje geel.Meng de kleuren met wit en zwart
om ze respectievelijk lichter of donkerder te maken. Meng niet teveel kleuren, aangezien de eindkleur er dan wat troebel uit zal zien. Voor de beste resultaten, kan je meer dan één laagje
verf aanbrengen. Wacht wel tot de eerste laag droog is alvorens een tweede laag aan te brengen. Het is altijd makkelijker om een donkere kleur op een lichte ondergrond aan te brengen dan
het omgekeerde. Was je verfborstel altijd uit voordat je begint te mengen, of voordat je een nieuwe kleur aanbrengt. Zet hiervoor een kleine kop met water klaar. Het is ook een goed idee om
een mengschaal te gebruiken voor het mengen van verven. Sluit de deksels van de potjes goed af om te vermijden dat de verf zou uitdrogen. Als de verf droog is, verdun ze dan met een
paar druppeltjes water. Je kan ook een druppeltje afwasmiddel toevoegen aan de verf om die beter te laten hechten aan het opperviak. E.RECYCLAGETIPS :0m het milieu niet te belasten
gooit u ongebruikte materialen niet weg. Hou ze bij voor later gebruik. Verfborstels en verf kunnen nog in voor andere knutselprojecten op school of thuis gebruikt worden. Koop gipspoeder
in de knutselwinkel in je buurt. De plastic vorm kan je steeds opnieuw gebruiken. F. VRAGEN EN OPMERKINGEN: De tevredenheid van de klant is heel belangrijk voor ons. Hebt u
opmerkingen of vragen, ontbreken onderdelen in het pakket of zijn ze beschadigd dan mag u steeds contact opnemen met de verkopers in uw land, hun adressen vindt u op de verpakking.
Neem gerust contact op met ons marktondersteuningsteam E-mail: infodesk@4m-ind.com, Fax (852) 25911566 ,Tel (852) 28936241, Website: HYPERLINK "http:/iwww.4m-ind.com"
www.4m-ind.com.

| - Kit di Pittura e Stampo Gesso

Le presenti istruzioni sono istruzioni standard per tutti i progetti 4Mould&Paint. Dato che il contenuto dei progetti pud variare lievemente, alcune delle descrizioni riportate possono non essere
applicabili al vostro progetto. A. NOTE DI SICUREZZA:Prima di iniziare leggere attentamente queste istruzioni.Sono necessarie le forbici (non comprese). Si raccomanda I'assistenza e la
supervisione di un adulto.Adatto a bambini dai 5 anni in su.Questo kit ed il suo prodotto finito contengono piccole parti che possono causare soffocamento. Tenere lontano dalla portata dei
bambini al di sotto dei 3 anni.La polvere di gesso puo risultare irritante per occhi, naso e gola. Non porre il materiale in bocca o a contatto con il corpo. Evitare il contatto con gli occhi e
I'inalazione di polvere. In caso di contatto con gli occhi, lavare abbondantemente con acqua e, se il disturbo persiste, consultare un medico.Sono necessarie delle forbici (non in dotazione),
per il cui uso & necessaria la supervisione di un adulto.Per progetti che contengono spilli: gli spilli hanno una punta aguzza funzionale. Utilizzare solamente sotto la supervisione di un adulto.B.
ALTRE NOTE:Lavorare sempre su una superficie di lavoro piana e solida, cercando di mantenere I'area ben pulita.In caso di macchie di vernice su tessuti, lavare immediatamente. Una volta
asciutta, la vernice puo lasciare aloni sul tessuto anche dopo il lavaggio. Se ¢ il caso, indossare un grembiule o abiti da lavoro.Disfarsi in maniera appropriata dei residui di gesso. Non versare
la polvere nel lavabo o nella vasca, poiché lo scarico potrebbe ostruirsi. Lavare tutti gli utensili utilizzati per mescolare il gesso sotto un getto di acqua corrente.C. ISTRUZIONI:Prima di iniziare
a mescolare il gesso, si prega di ricordare che:La polvere di gesso inizia a indurirsi quando viene mescolata con l'acqua. Si tratta di un processo graduale durante il quale la viscosita della
miscela si riduce gradualmente fino ad indurirsi. Controllate sempre le condizioni della miscela mentre mescolate. Iniziate a modellare solamente quando I'impasto della miscela risulta
omogeneo, ovvero dai 3 ai 5 minuti dopo aver mescolato il gesso con I'acqua. Se invece inizia a "raggrumarsi’, sara difficile da modellare. Il vostro progetto pud contenere piti di una bustina
di polvere di gesso (100 g). Le seguenti istruzioni servono per mescolare UNA bustina di gesso alla volta. Potete unire tutte le bustine di gesso insieme per mescolarle e modellarle, ma in tal
caso dovrete regolare di conseguenza la quantita d'acqua. Se € la prima volta che mescolate il gesso, si raccomanda di mescolare una bustina di gesso alla volta. Potete anche provare a
mescolare mezza bustina alla volta per capire come si rafforza e si indurisce la miscela. 1. COME MESCOLARE IL GESSO:Preparate una ciotola con le superfici interne lisce, un mestolo e
un bicchiere con circa 50-70 ml d'acqua. Aprite la bustina di polvere di gesso e versatela nella ciotola. Iniziate ad aggiungere acqua. Controllate lo stato dell'impasto di gesso e aggiungete
acqua un po' alla volta. Mescolate la miscela con delicatezza mentre versate I'acqua. Non versate troppa acqua alla volta o la miscela di gesso potrebbe risultare troppo liquida da modellare.
A seconda delle condizioni, normalmente una bustina di gesso (100 g) diventa un impasto omogeneo dopo averla mescolata con circa 50-70 ml d'acqua. Si ricorda ancora di non mescolare
il gesso per troppo tempo o iniziera a solidificarsi quando viene mescolato con 'acqua. 2. COME MODELLARE:Posizionate lo stampo su una superficie piana con le cavita verso l'alto. Versate
la miscela di gesso nelle cavita. Agitate con delicatezza lo stampo per eliminare le bolle d'aria. Se la miscela di gesso viene mescolata usando una bustina di gesso come descritto sopra,
potreste non essere in grado di riempire tutte le cavita. Lasciatele vuote per la prossima bustina di gesso. C'e gesso a sufficienza per finire il progetto. Se nel kit sono inclusi gli spilli: disponete
delicatamente gli spilli sulla miscela di gesso e lasciatela asciugare. Questo richiedera circa 30 minuti e produrra un leggero calore a temperatura ambiente. Si tratta di un fenomeno normale.
Nell'attesa che il gesso si asciughi potrete pulire gli attrezzi usati per mescolare, prima che i residui di gesso inizino ad asciugarsi. Pulite sempre gli attrezzi sotto acqua corrente, per evitare
che il gesso ostruisca lo scarico.3. COME TOGLIERE IL GESSO DALLO STAMPO:Preparate un pezzo di panno morbido sul tavolo. Quando il gesso & completamente indurito, premete con
delicatezza lo stampo dal retro per far cadere sul panno il gesso indurito.4. DISEGNI E DECORAZIONI:Potete iniziare a dipingere sul gesso indurito quando & ancora umido. Ma per ottenere
risultati migliori, si raccomanda di aspettare finché non si € completamente indurito. Fate riferimento alla sezione successiva per avere consigli su come dipingere e per una guida su come
mescolare i colori.Se il kit contiene colori fosforescenti: dopo aver dipinto i pezzi modellati con i colori originali, far risaltare alcuni dettagli con i colori fosforescenti. | dettagli brilleranno al buio
come per magia. Provate a mescolare i colori fosforescenti con altri colori: darete ai colori fosforescenti una tinta colorata. Come fate a farli brillare? Esponete la vostra creazione alla luce della
stanza o alla luce di una pila per un minuto. Spegnete la luce e guardate che brillano come per magia! llluminateli ancora se necessario e continueranno a brillare. Il gioco “brilla nel buio"
non ha fine, proprio come la tua immaginazione.eSe il kit contiene brillantini: spargete i brillantini sul pezzo dipinto prima che il colore sia asciutto.5. COME FISSARE | MAGNETI:Attendete
fino a che il gesso sia completamente duro e asciutto. Tagliate la striscia magnetica in pezzi di circa 18 x 25 mm, rimuovete la pellicola protettiva e fissate saldamente i magneti sul retro del
gesso indurito.Nel caso in cui i magneti non aderiscano completamente, controllate se il gesso & ancora umido: i magneti non aderiscono bene su una superficie umida. Attendete fino a che
il gesso sia completamente asciutto. Verificate che il retro sia liscio: in caso contrario chiedete a un adulto di levigare la superficie posteriore con della carta vetrata. Su una superficie liscia i
magneti aderiranno perfettamente.D.GUIDA Al COLORI E SUGGERIMENTI PER DIPINGERE:Usate il vostro schema di colori o fate riferimento allllustrazione che vedete sulla confezione.
Per oftenere altri colori seguite le indicazioni riportate qui sotto. (Alcuni dei suggerimenti forniti potrebbero non essere realizzabili se il kit non include i colori indicati) Verde = giallo + blu,
Arancione = giallo + rosso, Viola = blu + rosso, Marrone = rosso + giallo + un po' di nero, Rosa = rosso + bianco, Azzurro = blu + bianco, Verde lime = giallo + un po' di blu, Turchese = blu
+ bianco + un po' di giallo.Mescolate i colori al bianco e al nero per renderli piti chiari o pit scuri. Evitate di mescolare troppi colori insieme o il risultato finale sara una tonalita opaca. Per
oftenere risultati migliori, applicate piti di uno strato di colore, ma attendete che il primo strato sia asciutto prima di applicare il secondo. E sempre pii facile dipingere un colore piti scuro su
uno sfondo pitl chiaro che viceversa. Lavate sempre il pennello prima di mescolare o applicare i nuovi colori. A tale scopo preparate precedentemente una tazza contenente acqua. E sempre
consigliabile usare una tavolozza per mescolare i colori. Chiudete bene i tappi dei tubetti per evitare che il colore si secchi. Se il colore & secco, diluitelo con alcune gocce d'acqua. Potete
anche aggiungere al colore una goccia di detersivo per piatti e mescolare. In questo modo il colore aderira meglio alla superficie.E. CONSIGLI PER RICICLARE: Contribuite a salvare il nostro
ambiente: non gettate via i materiali che non avete utilizzato. Conservateli per utilizzarli in futuro. | pennelli e la vernice si possono conservare e possono essere usati nella maggior parte dei
lavoretti di bricolage, a casa ed a scuola. Comprate la polvere di gesso nel vostro negozio di ferramenta. Lo stampo di plastica si pud usare per un numero illimitato di creazioni.F. DOMANDE
E COMMENTI: Siamo felici di avervi come clienti e la vostra soddisfazione per questo prodotto & importante per noi. Nel caso abbiate commenti o domande, o che vi accorgi componenti d

el kit siano difettosi o mancanti, vi preghiamo di contattare i nostri distributori nel vostro stato, di cui troverete gli indirizzi sulla confezione. Sarete i benvenuti anche se contatterete il nostro
gruppo di assistenza marketing all'indirizzo di posta elettronica: infodesk@4m-ind.com, Fax (852) 25911566, Tel (852) 28936241, sito internet: HYPERLINK "http:/Avww.4m-ind.com”
www.4m-ind.com.

E - Juego de Moldeo y Pintura

Las siguientes instrucciones generales son aplicables a todos los proyectos 4Mould&Paint. Debido a pequefas diferencias en el contenido de cada proyecto, algunas de las siguientes
descripciones no son relevantes para su proyecto. A. MENSAJE DE SEGURIDAD:Leer las instrucciones antes de comenzar a usar el juego.Se necesitan tijeras (no incluidas). Se recomienda
la asistencia de adultos. Indicado para nifios de més de 5 afios.Este kit y su producto final contienen partes pequefas que podrian causar asfixia si se manejaran de modo incorrecto.
Mantener lejos de nifios menores de 3 afios.El polvo de escayola puede irritar los ojos, nariz y garganta. No ponerse la escayola en la boca o sobre el cuerpo. Evitar su contacto con los ojos
0 la inhalacion del polvo. En caso de contacto con los ojos lavar con agua y consultar con un médico si los sintomas persisten.Se necesitan tijeras (no estan incluidas). Se requiere la
supervisién de un adulto.Para proyectos con alfileres: Los alfileres tienen una punta afilada. Utilizar solo bajo la supervision de un adulto. B.OTRAS OBSERVACIONES:Usar siempre el juego
en una superficie sélida y plana y mantenerla limpia y ordenada.Si se manchara la ropa con pintura, lavar inmediatamente. La pintura seca puede dejar manchas en la ropa incluso después
de lavada. Ponerse un delantal o ropa de trabajo para usar el juego.Tirar los restos de escayola a la basura. No echar el polvo de la escayola en el fregadero o en la bafera porque se pueden
atascar. Lavar los utensilios usados para mezclar la escayola con agua corriente.C. INSTRUCCIONES:Antes de comenzar a mezclar la escayola, tenga en cuenta las siguientes
consideraciones: El polvo de escayola comienza a endurecerse tras mezclarlo con agua. Es un proceso gradual donde la viscosidad de la mezca disminuird gradualmente hasta
endurecerse. Vigile siempre la condicion de la mezcla durante el proceso. Podré moldear cuando la mezcla tenga la consistencia de una pasta sin grumos. Esto sucede aproximadamente
305 minutos después de mezclar la escayola con agua. Por el contrario, si se convierta en una "masa dura”, sera dificil moldearla. Su proyecto podria incluir mas de una bolsa de escayola
en polvo (100 g). Estas instrucciones le indican cémo mezclar UNA bolsa de escayola. Puede combinar todas las bolsas de escayola para mezclarlas y moldearlas en una sola vez. Pero,
deberd ajustar la cantidad de agua del modo correspondiente. Si es la primera vez que mezcla escayola, le recomendamos mezclar una bolsa cada vez. También puede mezclar media
bolsa para experimentar como se mezcla y endurece la masa. 1. MEZCLAR LA ESCAYOLA:Prepare un cuenco con una supeficie interior lisa, una cuchara y un vaso de agua de
aproximadamente 50-70 ml. Corte y abra la bolsa de polvo de escayola e incorpérela en el cuenco. Comience a afiadir agua. Vigile el estado de la pasta de escayola y afada agua poco a
poco. Revuelva la mezcla lentamente mientras afade el agua. No afnada mucha agua cada vez porque la masa podria ser demasiado liquida para moldear. Segtin las condiciones, una
bolsa de escayola (100g) normalmente formaré una masa suave después de afiadir aproximadamente 50-70 ml de agua. Recuerde de nuevo que no debe revolver la escayola durante
mucho tiempo porque comienza a endurecerse desde el momento en que se afiade el agua.2 MOLDEAR:Coloque el molde en una superficie nivelada con la cara de las cavidades hacia
arriba. Vierta la mezcla de escayola en las cavidades. Sacuda ligeramente el molde para eliminar cualquier burbuja de aire. Si ha mezclado solamente una bolsa de escayola seglin se
indica previamente, probablemente no podré rellenar todas las cavidades. Simplemente deje las cavidades que no ha podido rellenar, para la siguiente bolsa de escayola. Hay suficiente
escayola para finalizar el proyecto. ® Si tu kit incluye alfileres:Coloca los alfileres de forma delicada en la mezcla de escayola y deja que la mezcla se asiente. Esto tardaré aproximadamente
30 minutos y liberara algo de calor a temperatura ambiente. Esto es normal. Mientras esperas que la escayola se asiente, se recomienda limpiar los utensilios de mezcla antes de que
empiecen a pegarse las sobras de escayola. Limpialas siempre con agua corriente para evitar que la escayola obstruya el drenaje.3. EXTRAER DEL MOLDE:Prepare un pafio suave sobre
la mesa. Cuando la escayola se haya endurecido por completo, presione levemente el molde desde detréas para que la escayola solidificada quede sobre el pafio.4. PINTAR Y DECORAR:
Puede comenzar a pintar la escayola endurecida cuando todavia esté himeda. Sin embargo, para obtener un mejor resultado, recomendamos esperar hasta que la escayola esté
completamente seca. Consulte la siguiente seccién con consejos sobre cémo pintar y un gufa para la mezcla de colores.Si su kit incluye pintura fluorescente: Después de pintar las piezas
moldeadas con los colores originales, realce algunos detalles con la pintura fluorescente. Los detalles brillaran en la oscuridad como por arte de magia. Experimente mezclando la pintura
fluorescente con otros colores. Le afiade un tinte de color a la pintura fluorescente. ;Cémo conseguir que brille? Exponga su obra a la luz de una habitacion o la luz de una linterna durante
un minuto. Apague las luces y observe cémo brillan mégicamente. Vuelva a iluminarla y observe que brilla una y otra vez. Esta diversion es ilimitada como su imaginacion.Si su kit incluye
purpurina: Simplemente afiada la purpurina sobre las piezas pintadas antes de que la pintura esté seca. 5.FIJANDO LOS IMANES: Espera hasta que la escayola se haya endurecido
completamente y esté totalmente seca. Corta la tira de imanes en pedazos de tamafio aproximado de 18mm x 25mm. Desprende la parte trasera y pégala firmemente al respaldo de la
escayola endurecida.Si el imén no se adhiere con firmeza: Verifica si la escayola atin estd humeda. Puede que el iman no se adhiera firmemente en una superficie himeda. Espera hasta
que esté completamente seca. Comprueba que la parte trasera esté lisa. En caso contrario, pidele a un adulto que pula la parte trasera con una lija. El iman se adherira firmemente a una
superficie lisa.D.GUIA DE COLORES Y CONSEJOS SOBRE COMO PINTAR:Utilice su propio esquema de colores o consulte la ilustracién del envase. Sigue la guia de mezcla de colores y
obtendras mas colores. (Algunas de las indicaciones siguientes no corresponderan a tu kit siempre que los colores necesarios no estén incluidos) Verde = Amarillo + Azul, Naranja =
Amarillo + Rojo, Morado = Azul + Rojo, Marrén = Rojo + Amarillo + un poco de Negro, Rosa = Rojo + Blanco, Azul Celeste = Azul + Blanco, Verde Lima = Amarillo + un poco de Azul,
Turquesa = Azul + Blanco + un poco de Amarillo. Mezcla los colores con Blanco o Negro para que sean més claros u oscuros respectivamente. No mezcles demasiados colores a la vez
porque el resultado final serd un color demasiado oscuro. Para obtener un mejor resultado, aplica mas de una capa de pintura pero siempre deberas esperar a que la primera capa esté
seca antes de aplicar una segunda capa. Siempre es més facil utilizar un color oscuro sobre un fondo claro que el proceso inverso. Lava siempre el pincel antes de mezclar colores o utilizar
uno nuevo. Prepara un pequefio recipiente con agua para este proposito. También es una buena idea utilizar una bandeja para mezclar las pinturas. Cierra las tapas de los botes firmemente
para prevenir que la pintura se seque. Si la pintura esté seca, dilliyela con unas gotas del agua. También puedes afadir una gota de lavavaijillas a la pintura y mezclar. Esto facilitard que la
pintura se adhiera a la superficie.E. CONSEJOS SOBRE RECICLAJE: Ayuda a cuidar del medio ambiente, no eches a la basura el material que no uses. Guérdalo para otros usos. Los
pinceles y pintura se pueden usar para otros trabajos en el colegio o en casa. Compra yeso nuevo en las tiendas de artesania locales. El plastico puede ser usado de nuevo para otros
moldeados. F. PREGUNTAS Y COMENTARIOS: Sentimos un gran aprecio por nuestros clientes y nos interesa que se sientan satisfechos con nuestros productos. En caso de querer
formular algiin comentario o pregunta, o de que alguna de las partes del juego no esté presente o el mismo tenga algtin defecto, no dude en entrar en contacto con nosotros o con nuestros
distribuidores en su pafs. Encontrard la direccién en el embalaje. También puede entrar en contacto con nuestro departamento de ventas en: infodesk@4m-ind.com, Fax (852) 25911566
,Tel (852) 28936241, Website: www.4m-ind.com.
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